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RAUM 1 | IM WANDEL DER ZEIT

Eine Ausstellung Uber die
geschlechtsspezifische Erziehung von
Mddchen und Jungen, sowie ihre jeweils
beliebtesten Spielzeuge Uber Generationen

* Kinderarbeit
 UN-Kinderrechtskonvention
* Kleinkindbetreuung







RAUM 2 | 'PETER PUPFEN

Verschiedene Alltagsszenen und
Lebensmomente authentisch dargestellt mit
handgefertigten Puppen in liebevoll
arrangierten Umgebungen.

Méafichbeit:
Mit diesem Raum Ldsst sich eine Rallye
verbinden — beispielsweise ,,Suche und
finde". Die Kinder bekommen Fragen und
muissen bspw. kleine Gegenstande finden.







RAUM 3 | HAUPTAUSSTELLUNG

Lebensbedingungen der Kinder zu Zeiten
+ des Kaisers

der Weimarer Republik

des Nationalsozialismus

von Krieg und Frieden

der Bundesrepublik seit 1949

Zu den Lebensbedingungen zahlen u. a.
die Wohnverhdltnisse, die medizinische
Versorgung, die Erndhrungslage, Spiele auf
dem Land und in der Stadt, Kleidung,
Kinderbilcher, Freizeitgestaltung, etc..

Weitere Themen:

klassische und ideologische Kinderliteratur;
Schulentwicklung; Kinderarbeit; ideologisch
beeinflusste Aufgaben in Schulblchern;
Kinderarmut; etc. ...







RAUM 4 | ALTE SCHULE

Schule und Unterricht als historischer
Erlebnisraum

Kinder nehmen aktiv an einem historischen
Unterricht teil, wie dieser vor 100 Jahren in
einer Dorfschule erteilt wurde.

Entwicklung der Schrift; Erlernen der Satterlin-
schrift; Kennenlernen von strengen, friheren
Verhaltensweisen im Unterricht; Schreib-
Ubungen auf der Schiefertafel; Entwicklung: von
der Schiefertafel zum Tablet; etc. ...







RAUM 5 | ANBAU

Uberblick Giber die Entwicklung eines der
wichtigsten Tage junger Heranwachsender

Geschichte des Brauchtums der Schultite;
Geschichte der Schulranzen; Geschichte der
Fibel; Entwicklung der Schulttte; Geschichte
zur FUllung der Schultlte; die Legende vom
Schultitenbaum; der erste Schultag; etc. ...







RAUM 6 | BIBLIO- & SPIELIOTHEK

Hier kbnnen Bastelarbeiten jeglicher Art
durchgeflhrt werden. Der Raum ist auch ein
Ort fUr Lesungen, Vortrdge und div. Aktionen
und Zusammenkinfte.

Er dient ggf. auch als auBerschulischer

Lernort flr Projekte von SuS.

Weitere Themen:

» Kennenlernen alter Gesellschaftsspiele
» Spielanleitungen selbst fertigen

» Erlernen alter Handarbeitstechniken




Hier haben Sie nun die Méglichkeit, unseren virtuellen Rundgang zu
besuchen und diese Prdsentation fir Ihre Zwecke herunterzuladen:
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